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فعالية نمط قائمة المتصدرين في بيئة تعلم إلكتروني  في تنمية بعض 
 مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد

 دادــــعإ

 **سليمان جمعه عوضد/ *          وليد يوسف محمدأ.د/ 
 1محمود  اجر صلح الدينهع/ 

 مستخلص البحث: 
علم تية نمط قائمة المتصدرين في بيئة هدف البحث الحالي إلى قياس فعال

مط نمن  إلكتروني في تنمية بعض مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد، وتحديد أي

ور قائمة المتصدرين )كاملة/ محدودة( الأنسب لتنمية بعض مهارات إنتاج الص

ين تصدرثلاثية الأبعاد، وتضمنت المتغيرات المستقلة للبحث على )نمط قائمة الم

دائي الأ ملة/ المحدودة(، والمتغيرات التابعة على )الجانب المعرفي، الجانبالكا

من  المرتبط ببعض مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد(، وتكونت عينة البحث

ة التربي كلية( طالباً وطالبة من طلاب الفرقة الثانية بقسم تكنولوجيا التعليم ب40)

لثاني، م للفصل الدراسي ا2020 /2019مي النوعية جامعة بنها، في العام الأكادي

طالبة، ( طالباً و20وتم تقسيم عينة البحث إلى مجموعتين تجريبيتين مكونة من )

 0.05≥ وأسفرت نتائج البحث عن وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى 

بين متوسطي نسبة الكسب لدى طلاب المجموعتين التجريبيتين في كل من 

ر والأداءات المهارية المرتبطة ببعض مهارات إنتاج الصوالتحصيل المعرفي 

تروني إلك ثلاثية الأبعاد، والتي ترجع لتأثير نمط قائمة المتصدرين في بيئة تعلم

 لصالح نمط قائمة المتصدرين المحدودة.

                                           
 جامعة بنها –كلية التربية النوعية  كنولوجيا التعليمتمعيدة بقسم  1

 حلوان جامعة- كلية التربية  تكنولوجيا التعليمأستاذ  *
 جامعة بنها - كلية التربية النوعية تكنولوجيا التعليمرس بقسم مد** 
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صور ي، القائمة المتصدرين، بيئة تعلم بيئة تعلم إلكترون الكلمات المفتاحية:

 .ثلاثية الأبعاد

 ة البحث:مقدم
أدى هذا  يشهد العالم تقدمًا سريعًا ومستمرًا في مجال تكنولوجيا التعليم،

داث ب إحالتقدم إلى ظهور تقنيات واستراتيجيات تعليمية كثيرة ومتنوعة، مما تطل

 العديد من التغيرات من خلال استخدام وتوظيف هذه التقنيات والمستحدثات

آخرًا  شكلًا  عليمستفادة منها، حيث بدأ يأخذ التالتكنولوجية في العملية التعليمية والا

صبح في محتواه وأسلوب عرضه بشكل يتزامن مع الثورة المعلوماتية الحالية لت

ين عملية التعليم أكثر فاعلية في تحسين مستوى الطلاب وزيادة تعلمهم وتحس

 شرينمخرجات العملية التعليمية بصورة تتلائم مع متطلبات القرن الحادي والع

 وخاصة إذا كان التعلم باستخدام محفزات الألعاب حيث أنها مصطلح مستحدث

على  ، وهي إحدى الأساليب التعليمية التي تعتمد Gamificationمشتق من كلمة 

 هذه استخدام أساسيات اللعب وتقنياته فى العملية التعليمية، حيث يتم توظيف

 علم.وبة وتعديل سلوك المتالأساسيات من أجل تحقيق الأهداف التعليمية المطل

محفزات الألعاب بأنها نقل  (Prakash& Rao, 2015, p.37)وعرفها   

 ى أوعناصر وآليات الألعاب إلى ميادين أخرى غير ترفيهية بهدف تحسين المستو

 ا فىحل مشكلات حيث تعتمد على فهم آليات وتقنيات الألعاب وخصائصها وتطبيقه

ل ا مثعاب لجعلها أكثر تشويقاً وتحفيزًا تمامً ميادين وأنشطة خارج نطاق الأل

 الألعاب.

( من الناحية التعليمية بأنها منحى Flores, 2015, p.45وكذلك عرفها )

تعليمي يعتمد على دمج عناصر وميكانيكيات الألعاب في نشاط تربوي، لتحفيز 

أقصى الطلاب على التعلم باستخدام عناصر الألعاب في بيئات التعلم، بهدف تحقيق 

قدر من المتعة والمشاركة من خلال جذب اهتمام المتعلمين للمادة الدراسية 

والوصول إلى الأهداف التعليمية، فيمكن أن تؤثر على سلوك المتعلم من خلال 
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تحفيزه على الحضور برغبة وتشويق أكبر، مع التركيز على المهام التعليمية 

 المفيدة. 

قل عناصر وآليات الألعاب إلى ميادين وبما أن محفزات الألعاب تقوم على ن

 ,Zicherman& Cunningham)، (kim, etal, 2009)أخرى؛ فيقترح كلُ من 

التركيز على سبعة عناصر أساسية في تطبيق آليات المحفزات وهي:  (2011

النقاط، قوائم المتصدرين، المستويات، الشارات، التحديات، المهام، حلقات التواصل 

 مثل هذه العناصر الآليات الأساسية في تطبيق المحفزات.الاجتماعي؛ حيث ت

دراسة للتقصي عن النموذج الأمثل  (Nicholson, 2012)وأجرى 

و وه (BLAP)لاستخدام محفزات الألعاب في التعليم وتم التوصل إلى النموذج 

وذج نموذج قائم على دمج عناصر اللعب في العملية التعليمية ويمثل هذا النم

، الإنجازات Leaderboards، قوائم المتصدرين Badgesالشارات 

Achievements النقاط ،Points  ي فوأثبتت هذه الدراسة فاعلية ذلك النموذج

 العملية التعليمية وتحفيز المتعلمين وزيادة المشاركة.

ا وأكثرها شيوعً  محفزات الألعاب قوائم المتصدرين من أهم عناصروتعُد 

بأنها  (Werbach, k., & Hunter, D. 2012, p.132)واستخدامًا، ويعُرفها 

ط أو لنقاقائمة مرتبة من المشاركين الذين لديهم أعلى الدرجات أو أكثر عدد من ا

 الذين حققوا مستويات أعلى وموجودين بالقمة أو الصدارة.

أنها قوائم تسجيل تبين  (Landers., &Landers, 2014, p.25)وعرفها 

ى يع فقعهم بين منافسيهم الآخرين، حيث أن ظهور الجمأسماء الطلاب ليعرفوا مو

م، قائمة واحدة ومنهم من فى مرتبة أعلى من الآخر؛ يخلق روح التنافس بينه

در ل تصويدفعهم إلى تطوير أدائهم لتحسين موقعهم بين أقرانهم باستمرار على أم

 القائمة بل والحفاظ على الصدارة.

( تصميم فصل افتراضى قائم  Christy& fox,2014وتناولت دراسة )

وهو قوائم المتصدرين وقياس أثرها  Gamificationعلى أحد عناصر اللعب فى 
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على الأداء الأكاديمي وتنمية بعض المهارات في مقرر الرياضيات، حيث تم إجراء 

مسابقات فى مادة الرياضيات يجُيب المتعلم عليها فتظهر له قائمة المتصدرين والتى 

ة بين أداء المتعلمين وبعضهم البعض، وأثبتت نتائج الدراسة فاعلية تسمح بالمقارن

 قوائم المتصدرين فى تنمية الأداء الأكاديمي.

أن تنفيذ قوائم المتصدرين بطريقة  (Marcus, 2011, p.533)ويرى  

ق عن طر مرارفعالة وممتعة وقابلة للتطوير يمثل تحدياً كبيرًا، حيث يتم البحث باست

فة مختل المتصدرين بطريقة متميزة؛ ولذلك ظهرت أنماط عديدة وأشكالتنفيذ قوائم 

يضًا ها ألقوائم المتصدرين والأكثر شيوعًا منها هى الكاملة والمحدودة. كما صنف

Ortiz‐ Rojas, etal, 2019, p.778) إلى نمطين أساسيين وهما قوائم )

 :التاليكما حدودة(، وهالمتصدرين المطلقة )الكاملة(، قوائم المتصدرين النسبية )الم

‐Ortiz: عرفها Full Leaderboards Listقوائم المتصدرين الكاملة 
Rojas, etal, 2019, p.778) ،بأنها قوائم تعرض جميع المشاركين ونتائجهم )

مما يجعل الطلاب فى أعلى القائمة يشعرون بالإنجاز على نطاق أوسع، مقارنة 

 بالطلاب فى الجزء السفلى من القائمة.

دراسة تجريبية عن فاعلية  (Landers.,& Callan, 2015)وقد أجرى 

ء الأدا نميةقوائم المتصدرين ببيئة تعلم إلكترونى قائمة على محفزات الألعاب على ت

لاب طالأكاديمي وتم التطبيق وفق نمط قائمة المتصدرين الكاملة على عينة من 

ريكية؛ حيث ولايات المتحدة الأمبالتعليم الجامعى بال 339التعليم الجامعى وعددهم 

اب تم تقديم أنشطة للطلاب وعرض قائمة المتصدرين الكاملة وتم ملاحظة انسح

ى ك إلبعض الطلاب وشعورهم بالاحباط نتيجة وجودهم في أسفل القائمة، وأرجع ذل

ة أو صغيرزيادة أعداد الطلاب كما أشار إلى أن استخدام هذا النمط مع الأعداد ال

 وعات سوف يؤدى إلى نتائج أفضل.نظام المجم

عرفها  :Leaderboards Limited Listsقوائم المتصدرين المحدودة 

(Ortiz‐ Rojas, etal, 2019, p.778)  بأنها قوائم تقوم بعرض الطلاب حيث
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يسُمح لهم برؤية ترتيبهم فقط مقارنة بالطلاب المصنفين أدناه وما فوقهم. أي أنها 

شخصياً وتمكنه أن يرى زملائه ذوى الترتيب المتقدم أو قائمة تتمحور حول الطالب 

المتأخر، ويكون الطالب قادرًا بسهولة على الوصول لأعلى والتقدم على زملائه 

 الذين كانوا فى مرتبة أعلى مما كان عليها.

دراسة عن فاعلية قوائم المتصدرين ببيئة تعلم  (Bulter, 2013)وأجرى 

التعليمية حيث تم اقتراح منهجية لمساعدة الطلاب إلكترونى قائمة على المحفزات 

 Adobeعلى التعلم بشكل فعال من خلال إنشاء لعبة بسيطة بواسطة برنامج 

Flash  وفيها تم استخدام نمط عرض قائمة المتصدرين المحدودة وهذا النمط يظُهر

ة للطالب مستواه بالمقارنة مع خمسة أشخاص أعلاه وأدناه، حيث أكدت هذه الدراس

على فاعلية هذا النمط فى تنمية دافعية الطلاب ورغبتهم فى التعلم والوصول إلى 

 الصدارة.

ية التعليم إلى تنم تكنولوجياوعلى الجانب الآخر توجد حاجة لدى طلاب 

 مهاراتهم فى إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد.

عه معبارة عن تمثيل يمكن إنتاجه والتعامل الصور ثلاثية الأبعاد: وهى 

ن ع والزواياوتحريكه وتدويره فى الفراغ حتى يمكن رؤيته من جميع الجوانب 

( 257، ص2007طريق الصور الكمبيوترية. )فرنسيس دواير، وديفيد مايك 

ركة الح وتتعدد مجالات استخدام الصور ثلاثية الأبعاد فعلى سبيل المثال في علم

كما  ياء،هندسة وعلم الفيزالمجردة والتكنولوجيا الطبية وتكنولوجيا الطيران وال

يمكن استخدامها لعمل نماذج للجسم البشرى في علوم الأحياء وغيرها من 

 (19، ص2000المجالات. )براين ماتيوس ،

 ( إلدى الكشدف عدن فاعليدة2014وفى هذا السياق هدفت دراسة )وليد محمدد،

 دةالمولد الصدور إنتداج التعلديم مهدارات تكنولوجيدا طدلاب لإكسداب مقتدرح برندامج

المنهجدددين الوصدددفى التحليلدددي والتجريبدددى، وبنددداء بدددالكمبيوتر، واسدددتخدم الباحدددث 

البرنامج المقترح فى ضوء صور التصميم التعليمي، وبناء اختبار تحصيلی وبطاقة 

ملاحظة وبطاقة تقييم منتج. وتوصلت نتدائج البحدث إلدى أن هنداك فدروق ذات دلالدة 
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حث فى نتدائج الاختبدار التحصديلی إحصائية بين متوسط درجات طلاب مجموعة الب

قبل تطبيق البرنامج المقترح وبعده، لصالح التطبيق البعدی. هناك فروق ذات دلالدة 

إحصائية بين متوسط درجات طلاب مجموعة البحث فى نتائج بطاقة الملاحظة قبل 

 تطبيق البرنامج المقترح وبعده، لصالح التطبيق البعدی.

بقسم تكنولوجيا التعليم لاحظت خلو ومن خلال عمل الباحثة كمعيدة 

 لقسماالمقررات الدراسية من تعلم مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد لطلاب 

 وني فيلكتروعليه تحاول الباحثة قياس فعالية نمط قائمة المتصدرين في بيئة تعلم إ

 .تنمية مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد لدى طلاب تكنولوجيا التعليم

 البحث:مشكلة 
تتبلور مشكلة البحث في كيفية توظيف نمط محفزات الألعاب الممثلة في  

لاثية ثصور نمط قائمة المتصدرين فى بيئة تعلم إلكتروني فى تنمية مهارات إنتاج ال

مكن ها، وية بنالأبعاد لدى طلاب شعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامع

 الرئيس الآتي: صياغة هذه المشكلة فى السؤال

" مامدددى توظيددف نمددط قائمددة المتصدددرين فددي بيئددة الددتعلم الإلكترونددى فددي  

 تنمية مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد؟ "

 -ويتفرع من هذا السؤال الأسئلة الفرعية الآتية:

تددداج الصدددور ثلاثيدددة الأبعددداد الواجدددب تنميتهدددا لددددى طدددلاب مامهدددارات إن -1

 تكنولوجيا التعليم؟

وندى التدى يمكدن ورة نمط قائمة المتصدرين فدي بيئدات الدتعلم الإلكترماص -2

مددن خلالهددا تنميددة مهددارات إنتدداج الصددور ثلاثيددة الأبعدداد لدددى طددلاب 

 تكنولوجيا التعليم؟

مافعاليددة نمددط قائمددة المتصدددرين )كاملددة، محدددودة( المقترحددة فددى تنميددة  -3

 ا التعليم؟مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد لدى طلاب تكنولوجي
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 أهداف البحث:
علم تهدف البحث الحالي إلى قياس فعالية نمط قائمة المتصدرين في بيئة  

هداف الأ إلكتروني في  تنمية مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد، وذلك من خلال

 الفرعية الآتية:

يتها تنم إعداد قائمة مقترحة بمهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد الواجب -

 لاب تكنولوجيا التعليم.لدى ط

ئة إعداد تصور مقترح لنمط  قائمة المتصدرين )كاملة/ محدودة( فى بي -

 تعلم الكترونية لتنمية مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد.

لم دراسة فعالية  نمط قائمة المتصدرين )كاملة، محدودة( في بيئة تع -

 د.إلكتروني في تنمية مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعا

 أهمية البحث:
 قد يفيد البحث الحالي في:

 تزويد مصممي بيئات التعلم الإلكتروني بالأسس والمعايير اللازمة -

 لتصميم بيئات التعلم القائمة على محفزات الألعاب.

من  توجيه نظر القائمين على العملية التعليمية إلى أهمية الاستفادة -

داخل بيئة التعلم المميزات التي تقدمها عناصر محفزات الألعاب 

 الإلكتروني.

ام توجيه نظر القائمين على التعليم الجامعي إلى ضرورة تفعيل استخد -

 محفزات الألعاب في العملية التعليمية.

م مامهتوجيه انتباه الباحثين إلى محفزات الألعاب والتي تفتح المجال أ -

 لإجراء المزيد من البحوث حولها.

الألعاب وخاصة قائمة المتصدرين توجيه الطلاب نحو عناصر محفزات  -

ر بنمطيها والتي تعمل على تحفيز الطلاب وتنمية مهارات إنتاج الصو

 ثلاثية الأبعاد.
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 فـروض البحـث:
( بين متوسطى 0.05≥ )توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى   -1

نسبة الكسب لدى طلاب المجموعات التجريبية فى التحصيل المعرفى 

إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد ترجع لنمط قائمة المرتبط بمهارات 

 المتصدرين )كاملة/ محدودة( لصالح القائمة المحدودة.

( بين متوسطى 0.05≥ )توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى   -2

 نسبة الكسب لدى طلاب المجموعات التجريبية فى الأداءات المهارية

ترجع لنمط قائمة  المرتبطة بمهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد

 المتصدرين )كاملة/ محدودة( لصالح القائمة المحدودة.

 حدود البحث:
 اقتصر البحث الحالي على الحدود الأتية:

 الحدود الموضوعية: اقتصر البحث الحالي على: -

 نمط قائمة المتصدرين )كاملة/ محدودة( -

تنمية بعض مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد لدى طلاب  -

 ا التعليم.تكنولوجي

 يم.لتعلالحدود البشرية: عينة من طلاب الفرقة الثانية شعبة تكنولوجيا ا -

 .2020 /2019الحدود الزمنية: الفصل الدراسي الثاني للعام الجامعي  -

 الحدود المكانية: كلية التربية النوعية جامعة بنها. -

 منهج البحـث:
ر تباف دراسة واخانتمى هذا البحث إلى فئة البحوث التطويرية التى تستهد

تخدمت ك اسالعلاقات السببية بين المتغير المستقل وأثرة على المتغير التابع، لذل

لى عتمد الباحثة "المنهج التطويري" والذى يشتمل على المنهج )الوصفي( والذى يع

 تجريبىه التجميع البيانات وتبويبها وتصنيفها لتحقيق الهدف من البحث، والمنهج شب

 نه.أكثر مناهج البحث ملائمة للتحقق من هذا الأثر والكشف ع والذى يعُد من



 مجلة كلية التربية النوعية للدراسات التربوية والنوعية م2021( نوفمبر 2ج ) (18د )العد
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
189 

 
  

 عينة البحث:
وجيا ( طالب من طلاب الفرقة الثانية قسم تكنول40تمثلت عينة البحث من )

موعتين جامعة بنها، وتم تقسيم عينة البحث إلى مج –التعليم كلية التربية النوعية 

 تجريبيتين:

 ة( كاملتتعرض لنمط قائمة المتصدرين )ال المجموعة التجريبية الأولى: والتي

( طالباً 20في بيئة التعلم الإلكترونى القائمة على محفزات الألعاب، وعددهم )

 وطالبة يتم اختيارهم بطريقة عشوائية.

 ودة( لمحدالمجموعة التجريبية الثانية: والتي تتعرض لنمط قائمة المتصدرين )ا

( طالباً 20محفزات الألعاب، وعددهم ) في بيئة التعلم الإلكترونى القائمة على

 وطالبة يتم اختيارهم بطريقة عشوائية.

 التصميم التجريبي للبحث:

 ( التصميم التجريبي للبحث1جدول )

 تطبيق بعدي المعالجة التجريبية تطبيق قبلي المجموعة

المجموعة التجريبية 

 الأولى

اختبار 

 تحصيلي

بطاقة 

 ملاحظة

نمط قائمة المتصدرين 

 ملةالكا

اختبار 

 تحصيلي

بطاقة 

 ملاحظة

المجموعة التجريبية 

 الثانية

نمط قائمة المتصدرين 

 المحدودة

 أدوات البحث:
 أعدت الباحثة أداتي البحث وتمثلت في: 

تاج اختبار تحصيلي: لقياس الجوانب المعرفية المرتبطة بمهارات إن -

 الصور ثلاثية الأبعاد.

اج ائية المرتبطة بمهارات إنتبطاقة ملاحظة: لقياس الجوانب الأد -

 الصور ثلاثية الأبعاد.



 مجلة كلية التربية النوعية للدراسات التربوية والنوعية م2021( نوفمبر 2ج ) (18د )العد
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
190 

 
  

 إجراءات البحث:
 دراسة تحليلية شاملة للبحوث والأدبيدات المرتبطدة بمحداور البحدث وهدى: -

 نمط قائمة المتصدرين، انتاج الصور ثلاثية الأبعاد.

إعداد الاطار النظرى الخداص بالبحدث والاسدتفادة منده فدى بداقى خطدوات  -

 البحث.

 .حليل محتوى الصور ثلاثية الأبعاد وصياغة أهدافه السلوكيةاختيار وت -

الاطددلاع علددى الأدبيددات المرتبطددة بالتصددميم التعليمددى ودراسددة وتحليددل  -

 نماذج تصميم التعلم وتبنى النموذج المناسب لطبيعة البحث الحالي.

 إعداد سيناريو لنمط قائمة المتصدرين )كاملة، محدودة( -

دة( ة على نمط قائمدة المتصددرين )كاملدة، محددوتصميم بيئتي التعلم القائم -

وعرضها على مجموعة من المحكمين لإجازتها، ثم اعدادها فى صورتها 

 النهائية بعد اجراء التعديلات المقترحة وفق آراء السادة المحكمين.

ا إعداد أداتى البحث الاختبار التحصيلى وبطاقة الملاحظة وتحكيمهم -

 الصورة النهائية. للتأكد من صدقهما ووضعهما فى

 اجراء التجربة الاستطلاعية لضبط الأدوات وتحديد زمن الاختبار. -

اختيار عينة البحث تقسيمها حسب متغيرات التجربة إلى مجموعتين  -

 تجريبيتين.

تطبيق أدوات القياس )اختبار تحصيلي، بطاقة ملاحظة( قبلياً على  -

 مجموعات التجريب.

 لى مجموعات التجريب.تطبيق مواد المعالجة التجريبية ع -

تطبيق أدوات القياس )اختبار تحصيلى، بطاقة ملاحظة( بعدياً على  -

 مجموعات التجريب.

ة رصد درجات الطلاب فى الاختبار التحصيلى النهائى وبطاقة الملاحظ -

 .لإجراء المعالجات الإحصائية اللازمة واستخلاص النتائج وتفسيرها
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 لمستقبلية فى ضوء ما أسفرتتقديم التوصيات والمقترحات والبحوث ا -

 .عنه نتائج البحث

 مصطلحات البحث:
  :Leader boardقائمة المتصدرين 

وهي قائمة تسجيل تبين أسماء الطلاب ليعرفوا موقعهم بين منافسيهم 

الآخرين، حيث أن ظهور الجميع فى قائمة واحدة ومنهم من فى مرتبة أعلى من 

هم إلى تطوير أدائهم لتحسين موقعهم بين الآخر؛ يخلق روح التنافس بينهم، ويدفع

 ,.Landers)أقرانهم باستمرار على أمل تصدر القائمة بل والحفاظ على الصدارة. 

&Landers, 2014, p.25) 

م ستخديوتعرفها الباحثة إجرائياً بأنها قائمة تظهر في شكل عرضًا بصرياً 

قاً ا وفيب الطلاب بهللمقارنة بين الطلاب المشاركين وبعضهم البعض حيث يتم ترت

 ة.لتقدمهم بناءًا على النقاط التى حصلوا عليها فى الاختبارات أو الأنشط

 (:D image-3) الصور ثلاثية الأبعاد

 وهى عبارة عن تمثيل يمكن إنتاجه والتعامل معه وتحريكه وتدويره فى

الفراغ حتى يمكن رؤيته من جميع الجوانب والزوايا عن طريق الصور 

 (257، ص2007ية. )فرنسيس دواير، وديفيد مايك مور، الكمبيوتر

يها تي يؤدة الوتعرفها الباحثة إجرائياً بأنها مجموعة الأداءات الحركية والعقلي

طاقة لى بالطالب لإنتاج صورة ثلاثية الأبعاد، وتعادل القيمة التي يحصل عليها ع

 الملاحظة.
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 : إجراءات البحث

 عليمي:التصميم الت -أولًا 
ت الباحثة بإعداد بيئتي التعلم الإلكتروني القائمة على نمط قائمة قام 

، كما لبساطة التصميم ADDIEالمتصدرين الكاملة، المحدودة وفق النموذج العام 

ظامي نلوب يعُد النموذج العام للتصميم التعليمي كأحد نماذج التصميم التعليمي أس

ن خمس م ADDIEتصميم التعليمي لعملية تصميم التعليم، ويتكون النموذج العام لل

 مراحل رئيسية؛ وفيما يلي عرض اجراءات هذه المراحل:

 في هذه المرحلة تم إجراء الآتي: :Analysis Stageمرحلة التحليل 

ي الت تحديد الأهداف العامة: استهدف هذا الإجراء تحديد الأهداف العامة -

، ودة()كاملة/ محدتسعى الباحثة لتحقيقها باستخدام نمط قائمة المتصدرين 

رات وتتسم هذه الأهداف بالعمومية والشمول، والتي تمثلت في تنمية مها

 ة.لمقترحايئة إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد، وتم تحديد الأهداف العامة لهذه الب

ن تم تحليل خصائص الفئة المستهدفة م تحليل خصائص الفئة المستهدفة: -

 لتربيةالية قسم تكنولوجيا التعليم بك البحث الحالي وهم طلاب الفرقة الثانية

ينة از عالنوعية جامعة بنها، والتي اشتقت الباحثة منها عينة البحث، وتمت

 :البحث بالخصائص التالية

  الخصائص العامة: وهم مجموعة من طلاب الفرقة الثانية شعبة

نسين متجا تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة بنها، وهم

م عمارهالعمر الزمني والعقلي والبيئة التعليمية، تتراوح أ من حيث

من ( سنة، أي أنهم ينتمون لمرحلة عمرية واحدة، و21:  19بين )

 ثم يوجد بينهم تقارب في الخصائص العامة.

  الخصائص الشخصية: تم التأكد من أن جميع أفراد العينة لديهم

الذاتى، وتنظيم  الدافع نحو استخدام الإنترنت والقدرة على التعلم
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الوقت من خلال مقابلة تمت قبل بدء العمل قامت الباحثة بشرح 

التجربة والمطلوب من العينة، واستعداد الطلاب للمشاركة، 

 واستبعاد الطلاب الذين ليس لديهم الاستعداد للمشاركة فى العمل.

 ود تم التأكد من وج :خصائص متعلقة باستخدام الحاسب والإنترنت

لعينة فراد االقبلية للتعامل مع بيئة التعلم، حيث أن جميع أالمتطلبات 

بر يتوافر لديهم مهارات استخدام الحاسب وقدرتهم علي التجول ع

شبكة الإنترنت، والتعامل مع متصفح الإنترنت، وكيفية رفع 

ك وتحميل الملفات من الإنترنت إلي جهاز الحاسب والعكس، وكذل

ات التواصل الأخري عبر استخدام البريد الإلكتروني وأدو

 الإنترنت.

ي كترونوهي بيئة تعلم إلتحليل بيئة التعلم والموارد والمصادر المتاحة:  -

داف ( أه6متاحة عبر الإنترنت، وتضم تلك البيئة المحتوى الذي يتضمن )

عامة )دروس( يتم من خلالها تقديم المحتوى مصحوب بأنشطة مزودة 

 ليهاعين المترتبة عليها والتي يحصل بالمحفزات كالنقاط وقائمة المتصدر

د الطالب عند إنجازه لتلك الأنشطة أو المهام، وفيما يتعلق بالموار

توفر من يموالمصادر المتاحة للعمل على بيئة التعلم، تم اختيار عينة البحث 

 لديهم جهاز كمبيوتر شخصى متصل بالإنترنت، ويتم تواصل الباحثة مع

 الطلاب عبر الإنترنت.

 :Design Stageة التصميم مرحل

م، لتعلتوضح هذه المرحلة الإجراءات المتعلقة بكيفية إعداد وتصميم بيئة ا

بشكل يساعد على تحقيق الأهداف التعليمية المرجوة وتضمنت هذه المرحلة 

 :الإجراءات الآتية

صياغة الأهداف التعليمية: تعتبر عملية تحديد الأهداف التعليمية من أهم  -

جرائية في إعداد البرنامج، حيث يتطلب كل هدف عام الخطوات الإ
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مجموعة من الأهداف التعليمية لتحقيقه، لذا قامت الباحثة بصياغة مجموعة 

من الأهداف التعليمية التي تحقق الأهداف العامة لبيئة التعلم الإلكتروني، 

وقد تم مراعاة المعايير الخاصة بصياغة الأهداف التعليمية بحيث تكون 

وقابلة للملاحظة والقياس، واشتملت الأهداف التعليمية على ثلاث  محددة

 التطبيق(. -الفهم -مستويات )التذكر

بنيددة المحتددوي لبيئددة الددتعلم الإلكترونددي القائمددة علددى محفددزات  تحديددد -

 الألعاب: 
مددة تددم تحديددد بنيددة المحتددوى التعليمددي لبيئددة الددتعلم القائمددة علددى نمددط قائ

لهددا، والتددي تددم تنظيمهددا فددي شددكل مددديولات المتصدددرين المقدمددة مددن خلا

 تعليمية على النحو التالي:

 تحديد استراتيجية تنظيم عرض المحتوى: -

بعد الاطدلاع علدى العديدد مدن مدداخل عدرض المحتدوى، اتبدع البحدث 

 الحالي المدخل المنطقي المتمركز حدول الموضدوع، ويتفدرع منده العديدد مدن

 ، وتدم الاعتمداد علدى عددد مدن هدذهالاستراتيجيات الخاصدة بتنظديم المحتدوى

 الاستراتيجيات لتنظيم المحتوى الإلكتروني، وهي:

  استراتيجية التنظيم الهرمي: من خلال تقسيم المحتوى إلى موضدوعات

 رئيسية، تندرج تحتها موضوعات فرعية.

  تنظدديم المحتددوي مددن اسددتراتيجية مددن البسدديط إلددى المعقددد: مددن خددلال

 الأبسط إلي الأكثر تعقيداً.

  اسددتراتيجية مددن الكددل إلددي الأجددزاء: مددن خددلال إعطدداء صددورة عامددة

لى للمحتوى، ثم الدخول في عناصرها الفرعية، فقد تم تقسيم المحتوى إ

( موضوعات رئيسية كل موضوع يندرج منه عناصر فرعية تغطي 6)

 الأهداف التعليمية المرجوة.

  مددع المحتددوى اسددتراتيجية التنظدديم التتددابعي: تسددتخدم هددذه الاسددتراتيجية

الذي يفرض تتابعداً معينداً، وتدم اسدتخدام هدذه الاسدتراتيجية فدي عدرض 
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عناصددر المحتددوى، حيددث تددم مراعدداة أن يددنظم المحتددوى بشددكل متتددابع 

بحيددث تتدددرج المعلومددات منطقيدًدا، وبحيددث يكددون كددل درس قددائم علددى 

 الدرس الذي يسبقه في ضوء الأهداف التعليمية السابق تحديدها.

يئة  وهي من العناصر الأساسية المتضمنة فيطة والتكليفات: تصميم الأنش -

ن تم تصميم مجموعة م تعلم إلكتروني قائمة على محفزات الألعاب، حيث

ا ظيمهالأنشطة التعليمية التي تساعد في تحقيق الأهداف المرجوة، وتم تن

عقب كل درس بحيث تكون متضمنة داخل المحتوى التعليمي المقدم من 

ة لتعلم الإلكتروني ومرتبطة به، وتشتمل الانشطة المقدمخلال بيئة ا

قوم يحيث ، للطلاب على أسئلة اختيار من متعدد، او أسئلة الصواب والخطأ

 تزودالطلاب بالتفاعل مع هذه الأسئلة عقب الانتهاء من تعلم كل درس، و

، درينالإجابه على هذه الأسئله ببعض المحفزات مثل النقاط وقوائم المتص

نمط قائمة المتصدرين )الكاملة( والتي تعرض ترتيب  تم عرضحيث 

ي جميع طلاب المجموعة، وكذلك نمط قائمة المتصدرين )المحدودة( والت

 اه.تعرض ترتيب الطالب مع الرتب القريبة منه أي خمس طلاب أعلاه وأدن

ليم التع في هذه الخطوة تم تحديد استراتيجية: تحديد إستراتيجيات التعليم  -

ءات مة للمحتوي داخل البيئة من خلال وضع خطة عامة منظمة بالإجراالعا

علم التعليمية المحددة، بهدف تحقيق الأهداف التعليمية داخل بيئة الت

 الإلكتروني، وذلك باتباع الخطوات التالية:

 :لطدلاب اتم استثارة دافعيدة  تحديد أساليب استثارة دافعية الطلاب للتعلم

 يلي: نحو التعلم من خلال ما

جذب انتباه الطلاب للتعلم: تم جذب انتباه الطلاب نحو التعلم من  -

خلال العرض العملي المبسط في البداية للهدف الأساسي لبيئة 

التعلم القائمة على محفزات الألعاب، وكذلك التعريف بإمكانياتها 

ومميزاتها التعليمية وما سوف يتعلمه، مع إعطاء بعض الأمثلة لما 
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، بالإضافة إلي مراعاة البيئة للفروق الفردية للطلاب يمكن إنجازه

 فما يتعلق بنمط قائمة المتصدرين.

 عامةتعريف الطلاب بأهداف التعلم: تم عرض الأهداف التعليمية ال  -

رف للبيئة في شاشة البداية، لتعريف الطالب بما سيتعلمه من معا

 د تمومهارات، وما هي المهارات التي ينبغي أن يتمكن منها، وق

صياغة الأهداف، وكتابتها بطريقة واضحة، وسهلة، وكذلك 

 عرض الأهداف السلوكية المنبثقة من الأهداف العامة.

 ديم ك تقتوجيه الطلاب: تمت المتابعة للطلاب أثناء عملية التعلم، وكذل

التوجيهات الضرورية لكي يتم التعلم علي أفضل وجه، وحل المشكلات 

 عملية التعلم.التي تواجه الطلاب أثناء 

 :إن  تشجيع مشاركة الطلاب ومساعدتهم على الاستمرار في التعلم

و هعاب الهدف الأساسي لبيئة التعلم الإلكتروني القائمة على محفزات الأل

لك تقديم المحتوى التعليمي للطلاب ومراعاة الفروق الفردية بينهم وذ

ده مية الموجوبتشجيعهم من خلال الحصول على النقاط من الأنشطة التعلي

 عقب كل درس والتقدم في المحتوى والتي تعمل على اعادة ترتيبهم فى

 قائمة المتصدرين وخلق المنافسة بينهم.

اخل دمية تحديد أساليب التفاعل: في هذه الخطوة تم تحديد التفاعلات التعلي -

مع  بيئة التعلم الإلكتروني، ويتم هذا التفاعل من خلال تعامل الطلاب

كل  لرئيسة للبيئة، وتسجيل الدخول إلي البيئة، والتعامل معالواجهة ا

 الرموز، والروابط الخاصة بالمحتوى.

 :تفاعل الطلاب مع المحتوى: وذلك من خلال ما يلي 

 .شاشات المحتوى التعليمي 

 .النقر علي أيقونة، أو رمز علي الشاشة 

 .حرية التنقل بين شاشات المحتوى 

 .انجاز مهام التعلم، وأنشطته 
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 :وذلك من خلال: تفاعل الطلاب مع الباحثة 

 .البريد الإلكتروني 

  شبكات التواصل الإجتماعيWhatsApp. 
 

تدددم تحديدددد الخبدددرات التعليميدددة تحديدددد المصدددادر والوسدددائط الإلكترونيدددة:  -

تدم  ومصادر التعلم المناسبة لكل هدف من الأهدداف التعليميدة للمحتدوى، كمدا

بة لكددل عليميدة، والمددواد التعليميدة المناسددتحديدد عناصددر الوسدائط المتعددددة الت

هدددف فددي ضددوء المعددايير الخاصددة بالتصددميم التعليمددي والنددواحي التربويددة، 

 والمعايير الخاصة بالمجال التكنولوجي، بحيث يجب أن:

 .تتميز النصوص المكتوبة بالوضوح، والدقة، والتناسق 

 .تكون الصور الثابتة دقيقة، وواضحة، ومتناسقة، وبسيطة 

 ميز الصوت بالجودة، والتناسق، والصلة بدالمحتوي المقددم يت

 من خلال البيئة.

 :Development Stageمرحلة التطوير 

 تضمنت هذه المرحلة الإجراءات التالية:

إنتدداج المصددادر والوسددائط الإلكترونيددة: تددم وصددف المصددادر والوسددائط  -

ة علددى القائمدد المتعددددة المتنوعددة التددي اشددتملت عليهددا بيئددة الددتعلم الإلكترونددي

فدة محفزات الألعاب )نمدط قائمدة المتصددرين(، لإثدراء جواندب الدتعلم المختل

 وفيما يلي وصف لهذه الوسائط:

 ( النصوص المكتوبة: تم استخدام برنامجMicrosoft Word 2016 )

لكتابددددة جميددددع النصددددوص الخاصددددة بالأهددددداف وعناصددددر المحتددددوى، 

تابدة كانياتده المتنوعدة فدي كوالأنشطة التعليمية، وهدو برندامج يتميدز بإم

 Arabicوتحريددددر وتنسدددديق النصددددوص، كمددددا اسددددتخدم نددددوع الخددددط )

Simplified ،وحجددددم خددددط مناسددددب وموحددددد للعندددداوين الرئيسددددة ،)

 والفرعية، والمتن.
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 ت إدراج الصور الثابتة: تم الحصول علي الصور الثابتة من خلال لقطا

ى واسدتخدام وبعدد ذلدك تدم إضدافتها داخدل المحتدو 3ds Maxلبرندامج 

فددي عمددل بعددض التعددديلات علددى الصددورة متددى  photoshopبرنددامج 

 احتاج الأمر لذلك.

 علم، إدراج مقاطع الفيديو: تم إعداد مقاطع الفيدديو الخاصدة بمحتدوى الدت

، ويتميدز البرندامج بسدهولة Camtasia Studio 8بإسدتخدام برندامج 

تعددديل عليهددا الاسددتخدام، وحفددظ مقدداطع الفيددديو بامتدددادات مختلفددة وال

مباشرة سدواء بالحدذف أو التعدديل فدي التعليدق الصدوتي مدن حيدث نقداء 

الصوت وذلك من خلال جهاز الكمبيدوتر، وتدم رفدع مقداطع الفيدديو مدع 

ب، المحتوى داخل بيئة الدتعلم الإلكتروندي القائمدة علدى محفدزات الألعدا

ة بالإضافة إلى تمكين الطلاب من مشداهدة مقداطع الفيدديو أكثدر مدن مدر

وإيقافدده وتشددغيله، وكددذلك الددتحكم فددي مسددتوى الصددوت مددع إيقافدده أو 

 .تشغيله، وكذلك تكبير الفيديو ليكون ملئ الشاشة وإمكانية التحميل

  إنتددداج الأنشدددطة والتددددريبات: تدددم وضدددع الأنشدددطة والتددددريبات داخدددل

المحتددوى، وإنتدداج اختبددارات ذاتيددة للمددتعلم، وتددم مراعدداة حجددم الخددط 

الإجابددات، علددى أن تكددون الأنشددطة والتدددريبات مددن بالنسددبة للسددؤال و

 .أسئلة الاختيار من متعدد، والصواب والخطأ

لدى عالقائمدة  تم إنتاج بيئدة الدتعلم الإلكتروندي إنتاج البيئة التعليمية المقترحة: -

 :محفزات الألعاب باستخدام مايلي

  برنددامج الفوتوشددوبAdobe Photoshop لتصددميم القالددب العددام للبيئددة :

 فحات المحتوى ومعالجة الصور الثابتة.وص

  برنددامج الفددلاشAdobe Flash CS6 لتصددميم وبرمجددة الاختبددارات :

 .swfوالأنشطة وحفظها كملفات 

  برنامج الفرونت بيجFrontpage لتصميم وتجميع وربط صدفحات البيئدة :

 مع المحتوى والصور والأنشطة ومقاطع الفيديو.
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  لغات البرمجة: تم استخدام لغةphp ،Html ،JavaScript. 

  قاعدة البيانات: تم استخدام قاعددة البيانداتMySQL Database  لتسدجيل

 الطلاب وتوزيع المجموعات وحفظ الأنشطة والدرجات على البيئة.

 :Implementation Stageمرحلة التنفيذ 

علدى  الهدف من هدذه المرحلدة التأكدد مدن صدلاحية بيئدة الدتعلم الإلكتروندي للتطبيدق 

 وعة البحث الأساسية حيث تم الآتي:مجم

 إتاحة بيئدة الدتعلم الإلكتروندي وذلدك برفدع المحتدوى علدى الويدب مدن خدلال 

 الاستضددافة الخاصددة بددالموقع، حيددث تددم مراعدداة اختيددار عنددوان بيئددة الددتعلم

الإلكترونددي القائمددة علددى محفددزات الألعدداب أن يكددون مرتبطدًدا بددالمحتوى 

 كالتالي: URLالخاص به، فتم اختيار عنوان 

 gamification.com/login.php-d3http://   وأن يتسددددددم بالبسددددددداطة

والسهولة، ثم التأكد من صلاحية بيئة التعلم الإلكتروندي للتطبيدق مدن خدلال 

عرضها على مجموعة من المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم، وذلك 

مهددا فددي ضددوء قائمددة مددن المعددايير الخاصددة بهددا، وقددد اتفددق السددادة لتحكي

المحكمون على توافر هذه المعايير في بيئة الدتعلم الإلكتروندي؛ ممدا يجعلهدا 

 قابلة للتطبيق.

  الددتحكم فددي الوصددول إلددى المحتددوى: للباحثددة كددل صددلاحيات الددتحكم فددي

ئة التعلم الوصول إلى المحتوي الإلكتروني على منصة العرض الخاصة ببي

ر الإلكتروني من خلال إظهاره أو إخفائه من خلال لوحة الدتحكم، كمدا يظهد

رور للطلاب بعد عملية تسجيلهم بالبيئة من إدخال اسم المسدتخدم وكلمدة المد

 .(Enter)الخاصة به، وبعد كتابتهم يتم الضغط على زر )دخول( أو 

 م ى بيئدة الدتعلصيانة المحتوى وتحديثه: تدم إجدراء متابعدات مسدتمرة لمحتدو

الإلكتروني، ونمط قائمة المتصدرين بتوقيدت عرضدها وذلدك لمعرفدة ردود 

 الفعل حولهما من قبل الطلاب.

http://3d-gamification.com/login.php
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 :Evaluation Stageمرحلة التقويم 

ف فددي هددذه المرحلددة يددتم قيدداس مدددى كفدداءة وتفاعليددة البيئددة فددي تحقيددق الأهدددا

م التقوي ل الطلاب، كما يتمالمرجوة، وكذلك فحص البيئة بعد الاستخدام الفعلي من قب

 عن طريق الآتي:

 ي الخطوة الأولى: تقويم بيئة التعلم عدن طريدق تجريدب المحتدوى الإلكتروند

ودة( ببيئة الإلكتروني القائمدة علدى نمدط قائمدة المتصددرين )الكاملدة/ المحدد

يدة طدلاب الفرقدة الثان( طالبا وطالبدة مدن 20علي عينة استطلاعية قوامها )

م رغبدته ممن أبددوا ا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة بنهاشعبة تكنولوجي

مدن  ( طلاب لكل نمط من أنماط البيئة، وذلك للتأكد10في المشاركة بواقع )

ا سلامة المحتوى الإلكتروني، وإجراء التعديلات اللازمدة كدي يكدون صدالحً 

ة مثلدللتجريب النهدائي، كاندت الأهدداف الأساسدية للدراسدة الاسدتطلاعية، مت

 فيما يلي:

التأكد من وضوح المحتوي العلمي للبيئدة، ومددي مناسدبته لمسدتوى  -

الطددلاب وخصائصددهم، كددذلك مدددي وضددوح الخطددوط وأحجامهددا 

 وألوانها، حتى يمكن تعديلها قبل تنفيذ التجربة الأساسية.

 التعرف علي الصعوبات والمعوقات ومحاولة معالجتها. -

 ب عليها.اكتساب خبرة تطبيق التجربة والتدري -

التحقددددق مددددن سددددلامة تصددددميم واجهددددة وأدوات التفاعددددل الخاصددددة  -

 بالمحتوى.

 تجربة الأنشطة التعليمية للمحتوي، والتأكد من سلامتها. -

 التعرف علي أراء الطلاب وملاحظاتهم حول المحتوى والبيئة. -

ولإجددراء الدراسددة الاسددتطلاعية علددي عينددة مددن المتعلمددين، تددم اتبدداع عدددة 

 خطوات، هي:
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 جراء الدراسة الاسدتطلاعية علدي عيندة مدن طدلاب الفرقدة الثانيدةتم إ -

لدغ بشعبة تكنولوجيا التعلديم بكليدة التربيدة النوعيدة جامعدة بنهدا حيدث 

ة، ( طالبا وطالبة ـ تم استبعادهم من عينة البحث الأساسدي20عددهم )

 (28/1/2020( إلي )24/1/2020وتم التطبيق خلال الفترة من )

يدة لة مع أفراد عيندة الدراسدة الاسدتطلاعية فدي بداأجرت الباحثة مقاب -

التطبيددق، وشددرحت لهددم الهدددف مددن بيئددة الددتعلم الإلكترونددي وكيفيددة 

اسددتخدامها، كمددا شددرحت لهددم كيفيددة التعامددل والاسددتخدام والتسددجيل، 

وكدددذلك كيفيدددة التفاعدددل مدددع الواجهدددة الرئيسدددة للبيئدددة، والمحتدددوي، 

 والأنشطة داخل البيئة.

يدة ينة الدراسدة الإسدتطلاعية بالبيئدة، كمدا تابعدت كيفمتابعة تسجيل ع -

 تفاعلهم مع واجهة الإستخدام الخاصة بالبيئة.

السددماح للطددلاب )عينددة الدراسددة الإسددتطلاعية( فددي نهايددة دراسددتهم  -

للمحتددددوى الإلكترونددددي مددددن خددددلال بيئددددة الددددتعلم الإلكترنددددي بإبددددداء 

دوات ملاحظدداتهم عددن البيئددة مددن حيددث المحتددوي، والتصددميم، والأ

المتاحة، وطبيعة نمط قائمة المتصدرين وتوقيت عرضدها المقددم لهدم 

 داخل البيئة أثناء دراستهم للمحتوى.

وقددد أظهددرت نتددائج التجربددة الاسددتطلاعية إعجدداب الطددلاب بالتصددميم  

وطريقدددة العدددرض وسدددهولة التعامدددل، ووضدددوح المحتدددوى، وعددددم وجدددود أي 

ومدن  لقائمدة علدى محفدزات الألعداب،مشكلات تقنية في بيئة التعلم الإلكتروني ا

ة. ثم أصبحت بيئة الدتعلم فدي صدورتها النهائيدة لإجدراء تجربدة البحدث الأساسدي

 تي:كما أبداو عدة ملاحظات تم أخذها في عين الاعتبار، والتي تمثلت في الآ

 .إجراء بعض التعديلات علي تنسيقات واجهة التفاعل 

  عناصر المحتوي.إجراء بعض التعديلات علي تنسيقات وروابط 
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ة فددي هددذه الخطددوة تددم تحديددد التعددديلات الخاصددتحديددد التعددديلات المطلوبددة:  -

ائج بتصميم بيئة التعلم، وكذلك المحتدوى الإلكتروندي، والتدي كشدفت عنهدا نتد

الدراسدددة الاسدددتطلاعية، وكدددذلك التعدددديلات التدددي أقرهدددا السدددادة المحكمدددين 

 ئة.المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم عن البي

لتدي افي هذه الخطدوة تدم إجدراء كافدة التعدديلات إجراء التعديلات المطلوبة:  -

 كشدددفت عنهدددا نتدددائج التجربدددة الاسدددتطلاعية، ونتدددائج التحكددديم لبيئدددة الدددتعلم

الإلكتروني من خدلال عرضدها علدي مجموعدة مدن المتخصصدين فدي مجدال 

 تكنولوجيا التعليم.

لم ورة النهائيدة لبيئدة الدتعفي ضوء ما سبق من تعديلات تم التوصدل إلدي الصد

حددث ، ومناسددبتها لإجددراء تجربددة البالإلكترونددي كمددا تددم التأكددد مددن صددلاحية البيئددة

 .الأساسية

 أدوات البحث:  -ثانياً

 إعداد الاختبار التحصيلي: -1

ط قامددت الباحثددة بإعددداد الاختبددار التحصدديلي لقيدداس الجانددب المعرفددي المددرتب

 فددي ضددوء الأهددداف العامددة والإجرائيددة،؛ بمهددارات إنتدداج الصددور ثلاثيددة الأبعدداد

عبة شدالثانيدة  والمحتوى التعليمي لمهارات إنتداج الصدور ثلاثيدة الابعداد لددى طدلاب

تبددار تددم إعددداد وتصددميم اختكنولوجيددا التعلدديم بكليددة التربيددة النوعيددة جامعددة بنهددا 

 تحصيلي، وقد مر الاختبار التحصيلي في إعداده بالمراحل الآتية: 

 ف من الاختبار:تحديد الهد -

قامت الباحثة بإعداد الاختبار التحصيلي بهدف قياس تحصيل الجانب 

 فرقةب الالمعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد لدى عينة من طلا

 . الثانية شعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة بنها

 تحديد نوع مفردات الاختبار وصياغتها:  -

خلال الاطلاع على عدة أنواع من انماط الاختبارات التحصيلية،  من
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وكذلك الاطلاع على الأدبيات والدراسات التي تناولت أساليب التقويم وأدواته بصفة 

عامة، والاختبارات الموضوعية بصفة خاصة، وجد أن الاختبارات التي تعتمد على 

اع الاختبارات التحصيلية الصواب والخطأ، والاختيار من متعدد هي من أنسب أنو

وذلك لمرونتها، وسهولة الوصول للإجابة الصحيحة وسرعة التصحيح، كما تقيس 

بكفاءة النواتج البسيطة للتعليم، بالإضافة أنها تتسم بالموضوعية في التصحيح 

والدقة في القياس، وسهولة دمجها داخل بيئة التعلم والمعالجة الكمبيوترية 

د تم تحديد نمطى مفردات الاختبار هما أسئلة الاختيار من لاستجابات الطلاب، وق

 متعدد، وأسئلة الصواب والخطأ. 

إعداد جدول مواصفات الاختبار: جدول المواصفات هو عبارة عن مخطط  -

 داف،تفصيلي يحدد محتوى الاختبار، ويربط محتوى المادة الدراسية بالأه

لتأكد لى المختلفة، ويهدف إويبين الأوزان النسبية للأهداف، في مستوياتها ا

 . من قياس الاختبار للأهداف والمحتوى الذي يراد قياس التحصيل فيها

قامت الباحثة بإعداد جدول المواصفات للاختبار التحصيلي في ضوء 

عبة شالصور ثلاثية الأبعاد للطلاب بالفرقة الثانية الأهداف العامة لمحتوى 

ة لكل سئل، وفي ضوء عدد الأوعية جامعة بنهاتكنولوجيا التعليم بكلية التربية الن

كل موضوع، وحساب الأوزان النسبية للموضوعات، إذ أن تحديد الوزن النسبي ل

ند عتها من المستويات العقلية داخل الاختبار هي أحد أهم الأسس التي يجب مراعا

 إعداد جدول مواصفات الاختبار. 

 وضع تعليمات الاختبار: -

مة، سلي تعين به الطالب كي يتمكن من أداء الاختبار بصورةهي عبارة عن دليل يس 

ن وتم وضع تعليمات الاختبار في مقدمة الإختبار وهي تتضمن مقدمة بسيطة ع

 الاختبار، وتم مراعاة أن تكون التعليمات واضحة ودقيقة ومختصرة ومبسطة

خل دا يوالتأكيد على ضرورة الإجابة على جميع مفردات الإختبار، وتم تضمينها ف

 بيئة التعلم ثم وضعه في مقدمة الاختبار.

 :طريقة تصحيح الاختبار -
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 ( سؤالًا، يحصل الطالب على درجة واحدة عن60يشتمل الاختبار على )

كل سؤال يجيب عنه إجابة صحيحة، وصفر عن كل سؤال يجيب عنه إجابة 

بيئة ( درجة، وتقوم ال60خاطئة، وبذلك تكون الدرجة العظمى للاختبار تساوي )

بحساب درجات الطالب، إضافتها على النقاط ويرتب عليه مستواه في قائمة 

 المتصدرين النهائية.

 التحقق من صدق الاختبار: -

  لتحديد صدق الاختبار قامت الباحثة بعرضه على مجموعة من السادة

المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم، وذلك بهدف ، المحكمين

دة السا الباحثة بإجراء التعديلات التي اقترحهاالاسترشاد برأيهم، وقامت 

ن مليل المحكمون، والتي تمثلت فيما يلي: إعادة صياغة بعض الأسئلة، التق

 ذا كانلا إاختيار "جميع ما سبق" في الإجابات المحتملة للبنود الاختيارية إ

 هناك ضرورة جبرية لذلك.

 

ولية حية الصورة الأبعد التأكد من صلا التجربة الاستطلاعية للاختبار: -

ئج للاختبار التحصيلي، وصدق مفرداته، وذلك في ضوء ما أسفرت عنه نتا

ت العرض على السادة المحكمين، وبعد إجراء التعديلات المطلوبة، قام

اف لأهداالباحثة بإجراء التجربة الاستطلاعية للاختبار، وذلك بهدف تحقيق 

 الآتية: 

  .حساب معامل ثبات الاختبار 

  معامل السهولة والصعوبة لمفردات الاختبار. حساب 

 حساب معامل ثبات الاختبار: -

ثبات الاختبار "هو قدرة الاختبار على إعطاء نفس النتائج عند تطبيقه أكثر 

من مرة وتحت نفس الظروف"، وقامت الباحثة بتأكد من الثبات الداخلي للاختبار 

 coefficientلفا كرونباخ" التحصيلي بحساب معامل الثبات باستخدام معادلة "أ

Alpha Cronbach وذلك باستخدام الحزمة الإحصائية ،(Spss) وكانت نتائجه ،



 مجلة كلية التربية النوعية للدراسات التربوية والنوعية م2021( نوفمبر 2ج ) (18د )العد
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
205 

 
  

(، وتعد هذه 0.849ارتفاع قيمة معامل ثبات الاختبار، حيث بلغت قيمته ) كالتالي:

 القيمة دالة على ثبات الاختبار واتساقه الداخلي 

 مفردات الاختبار:حساب معامل السهولة والصعوبة لكل مفردة من  -

استهدف حساب معامل السهولة والصعوبة لمفردات الاختبار حذف  

يث تكون ( ح0.8المفردات المتناهية في السهولة، والتي يزيد معامل سهولتها عن )

( 0.2)عن  سهلة جدًا، والمفردات المتناهية في الصعوبة، والتي يقل معامل سهولتها

مل السهولة والصعوبة لكل مفردة من حيث تكون صعبة جدًا، وتم حساب معا

ن ا بيممفردات الاختبار حيث تراوح معامل السهولة والصعوبة لمفردات الاختبار 

 (، وبذلك لم يتم حذف أي من مفردات الاختبار. 0.8( و)0.2)

 إعداد الصورة النهائية للاختبار: -

بعد إجراء التعديلات على الاختبار التحصيلي في ضوء أراء السادة  

 لمحكمين، وبعد التحقق من صدق وثبات الاختبار، أصبحت الصورة النهائيةا

ن م( 30( من نمط الصواب والخطأ و)30( مفردة منها )60للاختبار مكونة من )

 .نمط الاختيار من متعدد

عداد ية لإوقد اتبعت الباحثة الإجراءات الآت بطاقة ملاحظة الأداء المهاري: -2

 تلك البطاقة: 

 ن بناء بطاقة ملاحظة الأداء المهاري: تحديد الهدف م -

 راتمهااستهدفت هذه البطاقة إلى قياس الأداء العملي للطلاب الدارسين ل

ية يم بكللتعلانتاج الصور ثلاثية الأبعاد من طلاب الفرقة الثانية شعبة تكنولوجيا ا

 اسةدر قبل لبعض مهارات  إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد التربية النوعية جامعة بنها

 المحتوى وبعد دراسة المحتوى، بهدف الكشف عن فاعلية تدريس المحتوى على

 أدائهم العملي. 

 تحديد الأداءات التي تضمنتها بطاقة ملاحظة الأداء المهاري:  -
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ت هارامتم تحديد الأداءات من خلال الاعتماد على الصورة النهائية لقائمة 

( مهارة فرعية، 24حاور، )( م6الصور ثلاثية الأبعاد، حيث اشتملت على )

 ( أداءات متممة.163)

 وضع نظام تقدير درجات بطاقة ملاحظة الأداء المهاري:  -

وب أسل تتصف المهارات العملية بالدقة في تحديد النتائج، ولذا تم استخدام

هما  داءالتقدير الكمي لبطاقة الملاحظة لقياس أداء المهارات في ضوء خيارين للأ

أداء ويات )لمستيؤد المهارة(، وتم تقسيم الخيار أدى المهارة إلى ا )أدى المهارة / لم

فق اء ومتقن، أداء متوسط، أداء ضعيف( وتم توزيع درجات التقييم لمستويات الأد

 التقدير الآتي:

 ( التقدير الكمي لمستويات الأداء في بطاقة الملاحظة2جدول)

الأداءات المتممة للمهارة 

المهارات الإجرائية )

 رعية(الف

 مستوى الأداء

 أدى المهارة
 لم يؤد المهارة

 ضعيف متوسط متقن

3 2 1 0 

 وتم تحديد وتوزيع مستويات الأداء كالآتي: 

 المستوى أدى المهارة وينقسم إلى:  .أ

ون وبد متقن: إذا قام الطالب بأداء المهارة بدقة عالية ونجاح كامل (1)

 أخطاء. 

تشف رة مع حدوث خطأ، لكنه اكمتوسط: إذا قام الطالب بأداء المها (2)

 الخطأ وصححه. 

ضعيف: إذا قام الطالب بأداء المهارة مع حدوث خطأ، ولكن  (3)

 الملاحظ هو الذي اكتشف هذا الخطأ، وقام الطالب بتصحيحه. 

  ارة.المستوى لم يؤد المهارة: في حالة عدم قدرة الطالب على أداء المه .ب

 إعداد تعليمات بطاقة الملاحظة:  -
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 ة فية توفير تعليمات بطاقة الملاحظة، بحيث تكون واضحة ومحددتم مراعا 

 الصفحة الأولى لبطاقة الملاحظة، وقد اشتملت التعليمات على التعرف على

ميع جخيارات الأداء ومستويات الأداء والتقدير الكمي لكل مستوى، وكذلك وصف 

 احتمالات أداء المهارة. 

 : إعداد الصورة الأولية لبطاقة الملاحظة -

ت هارابعد الانتهاء من تحديد الهدف من بناء بطاقة الملاحظة وتحليل الم 

تمت صياغة  الرئيسية إلى المهارات الفرعية المكونة لها والأداءات المتضمنة فيها،

، ( مهارات أساسية6بطاقة الملاحظة في صورتها الأولية، والتي تكونت من )

 ( أداءات متممة.163( مهارة فرعية، )24)

 ط بطاقة الملاحظة: ضب -

ت ليمابعد الانتهاء من تصميم الصورة الأولية لبطاقة الملاحظة ووضع التع

م تلقد واللازمة، كان لزامًا من ضبطها للتأكد من سلامتها وصلاحيتها للتطبيق، 

 ذلك من خلال الآتي:

 التحقق من صدق بطاقة الملاحظة:  -

ها الأولية على للتحقق من صدق بطاقة الملاحظة تم عرضها في صورت

ن مفي مجال تكنولوجيا التعليم للاستفادة  مجموعة من المحكمين المتخصصين،

، وحهاآرائهم في مدى سلامة الصياغة اللغوية والإجرائية لمفردات البطاقة ووض

ير لتقدوإمكانية ملاحظة المهارات والأداءات المتممة المتضمنة، ومدى مناسبة ا

ة لاحظونها، وقد أجريت التعديلات على بطاقة المالكمي، وإبداء أي تعديلات ير

 بناءًا على آراء السادة المحكمين.

 حساب ثبات بطاقة الملاحظة:  -

قامت الباحثة بحساب ثبات بطاقة الملاحظة والتأكد من إعطائها نتائج مشابهة في  

حال إعادة استخدامها مرة أخرى، حيث قامت الباحثة بملاحظة خمسة حالات من 

الدراسين لمحتوى الصور ثلاثية الأبعاد من طلاب الفرقة الثانية شعبة الطلاب 

تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة بنها من طلاب التجربة الاستطلاعية، 
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والاستعانة بزميلة من القسم لملاحظة نفس الحالات، بعد تعريفها بالبطاقة والهدف 

التطبيق تخصيص بطاقة لملاحظة أداء لكل  منها وكيفية تطبيقها، وقد روعي أثناء

حالة، وعلى أن يكون كل من القائمين بعملية الملاحظة مستقلًا عن الآخر في أثناء 

عملية الملاحظة في نفس وقت الأداء، وتم رصد التقديرات الكمية، وبلغ متوسط 

وهذا (، 89.64نسبة الاتفاق بين القائمتين بعملية الملاحظة للحالات الخمس بلغت )

 يعني أن بطاقة الملاحظة على درجة عالية من الثبات وأنها صالحة كأداة للقياس.

 إعداد الصورة النهائية لبطاقة الملاحظة:  -

بعد الانتهاء من ضبط بطاقة الملاحظة، أصبحت البطاقة في صورتها 

 لأبعادية االنهائية صالحة لقياس أداء الطلاب الدراسين لمهارات إنتاج الصور ثلاث

تكونت  ، وقدابنه بالفرقة الثانية شعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة

لدرجات وبهذا يكون مجموع ا، ( محاور أساسية6البطاقة في صورتها النهائية من )

 ( درجة. 489ببطاقة الملاحظة في صورتها النهائية يساوي )

 طوات تطبيق إجراءات البحث:خ -ثالثاً
لاب ( طالباً وطالبة من ط40تكونت عينة البحث من ) البحث: اختيار عينة

لكون من يمتمنها بالفرقة الثانية شعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية النوعية جامعة 

 لبيئة،امع  اجهزة حاسب مزود بخدمة الانترنت، ويمتلكون المتطلبات القبلية للتعامل

ة بكل ( طالباً وطالب20ين بواقع )وتم تقسيمهم عشوائيا إلى مجموعتين تجريبيت

 وفقا للتصميم التجريبي. مجموعة

طلاب ع ال: تم عقد لقاء تمهيدى مالاستعداد لإجراء التجربة الأساسية للبحث -

خول الد لتهيئتهم لتجربة البحث، وتم شرح المهام التي سيقومون بها وطريقة

لمرور على البيئة، وكذلك تم إعطاء كل طالب اسم المستخدم وكلمة ا

 الخاصة به.

حث في للب إجراءات تنفيذ التجربة الأساسية: استغرق تنفيذ التجربة الأساسية -

م في الفصل الدراسي الثاني لعا 29/2/2020إلى  11/2/2020الفترة من 

 ، وسارت إجراءات التجربة على النحو التالي:2019/2020
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 بحثدوات التم تنفيذ التطبيق القبلي لأ :التطبيق القبلي لأدوات البحث -

 كالآتي: 

 : عند دخول الطالب لأول مرة علىتطبيق الاختبار التحصيلي المعرفي -

ا تلقائيً  قبليالبيئة من خلال اسم المستخدم وكلمة المرور، يظهر له الاختبار ال

بار لاختوتعليماته، وبعد الانتهاء منه تظهر له الدرجة المبدئية الكلية ل

 البيئة لكل طالب على حده. وتسجيلها أيضا في قاعدة بيانات

 تطبيق بطاقة ملاحظة أداء مهارات الصور ثلاثية الابعاد:   -

تم التطبيق القبلي لبطاقة الملاحظة لمهارات إنتاج الصور ثلاثية الابعاد  

د م. وق10/2/2020م إلى  8/2/2020على المجموعات التجريبية في الفترة من 

 مطلوبةة الاءات تذكر من المهارات الأدائيأسفرت النتائج عدم قيام الطلاب بأية أد

 قبل الدخول الى البيئة.

وقد قامت الباحثة بتسجيل درجات كل من الاختبار التحصيلي وبطاقة  

الملاحظة، لكل من مجموعات البحث، وذلك بهدف تحديد المستوى المعرفي 

يم دالمبدئي لمجموعات البحث، وكذلك التأكد من تكافؤ مجموعات البحث قبل تق

 اختبار)بحث مواد المعالجة تجريبية، حيث تم تحليل نتائج التطبيق القبلي لأداتى ال

 ة أداء الطلاب(، وذلك للتعرف على الفرق بينبطاقة ملاحظ -التحصيل المعرفي

 المجموعات، ومدى دلالة هذا الفرق.

 تنفيذ تجربة البحث: -

 ت فزامة على محقامت الباحثة بتوزيع رابط بيئة التعلم الإلكتروني القائ

الألعاب )قائمة المتصدرين(، حيث أنه رابط لكل مجموعات التجريب، 

ول ولكن باختلاف )اسم المستخدم، كلمة المرور( وتم توضيح خطوات الدخ

لب للبيئة، وكيفية تغيير اسم المستخدم، وكلمة المرور الخاصة بكل طا

ا ومحتوى وكيفية دراسة المحتوى، والاطلاع على التعليمات، وأهدافه

 التعلم الخاص بها، والأنشطة الخاصة بكل موضوع. 
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 تطبيق المعالجة التجريبية على مجموعتي التجربة: -

وبعد توزيع اسم المستخدم وكلمة المرور لكل طالب بكل مجموعة على 

، خولهدحدة، بدأ الطلاب في الدخول، والتعامل مع الاختبار التحصيلى فور 

ى البيئة وانشطتها، ورصد كل تفاعلات ثم التعامل التعامل مع محتو

راد ل أفكالمجموعات التجريبية خلال البيئة، وقامت الباحثة بالتأكد من أن 

طة المجموعات منتظمين في العمل حتى الإنتهاء من كل الأداءات والأنش

 والدخول على الاختبار البعدي في نهاية العمل. 

 التطبيق البعدي لأداتي البحث:  -

بطاقة ملاحظة الأداء  -اتي البحث )الاختبار التحصيلي المعرفيتم تطبيق أد 

س، لدرواالمهاري( على المجموعات التجريبية، وذلك بعد الانتهاء من دراسة كافة 

ب لطلاحيث تم تطبيق الاختبار التحصيلي المعرفي من خلال البيئة ورصد نتائج ا

، لأبعادية اتاج الصور ثلاثتلقائياً، ثم تطبيق بطاقة الملاحظة البعدية لمهارات إن

ورصد كل الدرجات في سجلات خاصة، تمهيدًا لإجراء المعالجات الإحصائية 

 وعرض نتائج البحث، ومناقشتها، وتفسيرها.

 أولًا: نتائج البحث ومناقشتها وتفسيرها:
  

 اختبار صحة الفرض الأول:

 ≥والذي ينص على: " توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى 

( بين متوسطي نسبة الكسب لدى طلاب المجموعات التجريبية في 0.05)

ائمة قنمط التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد ترجع ل

 المتصدرين )كاملة/ محدودة( لصالح القائمة المحدودة.

 ولاختبار صحة هذا الفرض استلزم الأمر؛ حساب المتوسط الحسابي )م(

في  لمعياري )ع( لمتوسط نسبة الكسب لنتائج الاختبار التحصيليوالانحراف ا

طلاب  لدى التطبيق القبلي والبعدي المرتبط بمهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد

 لنتائج كالتالي:اوكانت  (T-test)المجموعات التجريبية، وتطبيق اختبار 
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مة المتصدرين )كاملة/ قائ الفرق بين المجموعتين من حيث نمط (T-test)( اختبار 3جدول )

 عاد.الأب محدودة( في نسبة الكسب في التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الصور ثلاثية

نمط 

 القائمة
 مستوى الدلالة قيمة )ت( د.ح ع م العدد

 11.02 76.51 40 كاملة

78 2.656 

دالة عند 

≥ مستوى 

0.01 
 6.79 81.95 40 محدودة

 

 
ملة/ رين )كاالحسابى لنسبة الكسب فى التحصيل لمجموعتي التجربة وفقاً لنمط قائمة المتصد ( المتوسط1شكل )

 محدودة(
 

(، 0.01) ≥( يتضح أن مستوى الدلالة مساوياً 1( والشكل )3ومن الجدول )

وهذا يدل على وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات المجموعتين 

التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الصور  التجريبيتين في نسبة الكسب في

ثلاثية الأبعاد، حيث أن متوسط نسبة الكسب في التحصيل للمجموعة التي درست 



 مجلة كلية التربية النوعية للدراسات التربوية والنوعية م2021( نوفمبر 2ج ) (18د )العد
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
212 

 
  

فى حين (، 76.51بالبرنامج من خلال نمط قائمة المتصدرين )الكاملة( كان )

متوسط نسبة الكسب للطلاب الذين درسوا بالبرنامج من خلال نمط قائمة 

(، فهذا يدل على حدوث كسب في التحصيل 81.95)المحدودة( كان ) المتصدرين

المعرفي المرتبط بمهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد ، وبهذه النتيجة تم التحقق من 

 صحة الفرض الأول، وبالتالي تم قبوله لثبوت صحته.

 تفسير نتيجة الفرض الأول:

إلى أن متوسط نسبة الكسب تشير هذه النتيجة التي تم التوصل إليها بالبحث  

ن في التحصيل للطلاب الذين درسوا بالبرنامج من خلال نمط قائمة المتصدري

 رسواالمحدودة عمومًا أعلى من متوسط نسبة الكسب في التحصيل للطلاب الذين د

أثير لى تعبالبرنامج من خلال نمط قائمة المتصدرين الكاملة، وهذا يدل بصفة عامة 

قيق وتح ة على زيادة رغبة الطلاب ومشاركتهم الفعالة لتقدمهمالمحفزات التعليمي

وائم ل )قالأهداف المنشودة بالإضافة إلى جعل التعليم أكثر متعة وبصفة خاصة تعم

 م منالمتصدرين( على التحفيز المستمر للطلاب وذلك بإثارة روح التنافس بينه

ة فوق نمط  قائمخلال رؤية تقدمهم وتغير ترتيبهم بالقائمة، أما من حيث ت

ذه ثة هالمتصدرين )المحدودة( على نمط قائمة المتصدرين )الكاملة( فترجع الباح

 النتيجة إلى مايلي:

  أتاح نمط قائمة المتصدرين المحدودة في إظهار قائمة ترتيب خصوصية؛

حيث يظهر للطالب ترتيبه بالمقارنة مع خمسة أشخاص أعلاه وأدناه، 

يرًا حيث حصول الطالب على أكبر عدد من وبذلك يصبح التقدم أسهل كث

النقاط من خلال تدرجه في دراسة المحتوى وتنفيذ المهام والأنشطة يساعده 

على الحصول على مركز متقدم بين زملائه في قائمة المتصدرين، ويكون 

له بالغ الأثر في زيادة التنافس ورغبته في المشاركة والتقدم وحصد عدد 

لى تغيير ترتيبهم بالقائمة وبالتالي رفع مستوى كبير من النقاط يعمل ع

التحصيل لدى الطلاب وسهولة الوصول للصدارة والقمة دون التفكير في 

الانسحاب، في حين تظُهر نمط قائمة المتصدرين الكاملة جميع الطلاب 
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بالقائمة والتي بها يتمكن جميع الطلاب من رؤية مستوى تقدم زملائهم 

الشعور بالانسحاب لدى الكثير من الطلاب  والتي بدورها تسببت في

والاحباط نتيجة وجودهم في نهاية القائمة أو استحالة وصولهم إلى المركز 

الأول أو مستوى متقدم في الترتيب، مما أدى إلى انخفاض في مستوى 

 التحصيل لديهم نتيجة شعورهم بعدم القدرة على المنافسة.

  ب في رفع مستوى التحصيل للطلاتأثير نمط قائمة المتصدرين المحدودة

دم نتيجة المنافسة ومقارنة كل طالب بزملائه حيث يشعر كل منهم بالتق

م لتقداالدائم نتيجة تقاربهم في النقاط؛ كان له أثر كبير في رغبتهم في 

ين والحصول على أكبر عدد من النقاط، بينما أظهرت نمط قائمة المتصدر

م هاية الصدارة أعلى القائمة ومن الكاملة فرق كبير بين من هم في بد

رهم بالأسفل في نهاية القائمة مما لها تأثير سلبي على الطلاب في شعو

 ئمة،باستحالة الوصول للصدارة نتيجة الفجوة الواضحة في الترتيب بالقا

 وبذلك تصبح الصدارة هدفاً من الصعب تحقيقه.

من الدراسات منها: وتتفق النتائج التي توصل إليها البحث الحالي مع عديد 

(Butler, 2013) ،(Landers, &Landers, 2014) ،(Su, &Cheng, 

2015) ،(Hanus, & Fox, 2015) ،(، 2017، )محمد عبد العاطي أحمد

(Landers, Bauer, &Callan, 2017) ،(، 2019، )إيمان زكي موسى محمد

 (2019(، )داليا أحمد شوقي، 2019)دنيا خميس زيدان، 

 لفرض الثاني:اختبار صحة ا

( 0.05) ≥والذي ينص على: " توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى

ة هاريبين متوسطي نسبة الكسب لدى طلاب المجموعات التجريبية في الأداءات الم

رين المرتبطة بمهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد ترجع لنمط قائمة المتصد

 .")كاملة/ محدودة( لصالح القائمة المحدودة

ولاختبار صحة هذا الفرض استلزم الأمر؛ حساب المتوسط الحسابى )م( 

والانحراف المعيارى )ع( لنسبة الكسب في الأداءات المهارية لنتائج بطاقة 
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الملاحظة في التطبيق القبلي والبعدي المرتبطة بمهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد 

وكانت النتائج  (T-test) لدى طلاب المجموعات التجريبية، وتطبيق اختبار

 كالتالي:
 

 لنسبةين )كاملة/ محدودة( وفقاً لنمط قائمة المتصدر( الفرق بين المجموعتين T-testاختبار )( 4جدول )

 الكسب في الأداءات المهارية المرتبطة بمهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد.

نمط قائمة 

 المتصدرين
 د.ح ع م العدد

قيمة 

 )ت(
 ةمستوى الدلال

 6.97 79.33 40 كاملة
78 2.700 

دالة عند مستوى 

 6.16 83.30 40 محدودة 0.01≥ 
 

 

 

ثية صور ثلالنسبة الكسب في الأداءات المهارية المرتبطة بمهارات إنتاج ال( المتوسط الحسابى 2شكل )

 وفقاً لنمط قائمة المتصدرين )كاملة/ محدودة(.الأبعاد 

 

≥ ( يتضح أن مستوى الدلالة مساوياً 19( والشكل )16ومن الجدول )

(، وهذا يدل على وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات 0.01)
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المجموعتين التجريبيتين في نسبة الكسب في الأداءات المهارية المرتبطة بمهارات 

إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد، حيث أن متوسط نسبة الكسب في الأداءات المهارية 

التي درست بالبرنامج من خلال نمط قائمة المتصدرين )الكاملة( كان  للمجموعة

(، فى حين متوسط نسبة الكسب للطلاب الذين درسوا بالبرنامج من خلال 79.33)

(، فهذا يدل على حدوث كسب في 83.30نمط قائمة المتصدرين )المحدودة( كان )

الأبعاد، وبهذه النتيجة تم الأداءات المهارية المرتبطة بمهارات إنتاج الصور ثلاثية 

 التحقق من صحة الفرض الرابع، وبالتالى قبوله لثبوت صحته.

 تفسير نتيجة الفرض الثاني:

تشير هذه النتيجة التي تم التوصل إليها بالبحث إلى أن متوسط نسبة الكسب  

ة في الأداءات المهارية للطلاب الذين درسوا بالبرنامج من خلال نمط قائم

 اريةلمحدودة عموما أعلى من متوسط نسبة الكسب في الأداءات المهالمتصدرين ا

دل يهذا وللطلاب الذين درسوا بالبرنامج من خلال نمط قائمة المتصدرين الكاملة، 

 كتهمبصفة عامة على تأثير المحفزات التعليمية على زيادة رغبة الطلاب ومشار

تعة مكثر لى جعل التعليم أالفعالة لتقدمهم وتحقيق الأهداف المنشودة بالإضافة إ

ة إثاربوبصفة خاصة تعمل )قوائم المتصدرين( على التحفيز المستمر للطلاب وذلك 

ث ن حيمروح التنافس بينهم من خلال رؤية تقدمهم وتغير ترتيبهم بالقائمة، أما 

 ملة(تفوق نمط  قائمة المتصدرين )المحدودة( على نمط قائمة المتصدرين )الكا

لأول هذه النتيجة إلى نفس الأسباب التي تم ذكرها في الفرض افترجع الباحثة 

 للبحث، وارتباط التفسير بنمط قائمة المتصدرين )الكاملة/ المحدودة(

  ،( أثر التفاعل بين أسلوب 2018وكذلك دراسة )محمود محمد حسين

محفزات الألعاب )النقاط/ ولوحة الشرف( ونمط الشخصية )انبساطي/ 

ة بعض مهارات معالجة الرسومات التعليمية الرقمية انطوائي( على تنمي

والانخراط في التعلم لدى طلاب كلية التربية النوعية، وتوصلت نتائج 

الدراسة إلى تفوق لوحة الشرف على النقاط في تنمية مهارات معالجة 
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الرسومات التعليمية الرقمية في الجانب المعرفي والأدائي وتحقيق انخراط 

 التعلم.الطلاب في بيئة 

  وتتفق هذه النتيجة مع دراسة كل من(Mekler., etal., 2017) ،

(Landers., etal., 2017) ،( والتي اتفقت 2019، )هاني شفيق رمزي

 فزاتنتائجها على التأثير الإيجابي  لقوائم المتصدرين كنمط تصميم لمح

 الألعاب الرقمية على التحصيل المعرفي والأداء المهاري.

 ات البحث:توصي -ثانياً
 بناءًا على نتائج البحث، يمكن تقديم التوصيات الآتية:

إجدراء المزيددد مددن البحدوث والدراسددات حددول اسدتخدام المحفددزات التعليميددة  -

ن وقيدداس فاعليتهددا فددي تنميددة العديددد مددن نددواتج الددتعلم لدددى فئددات مختلفددة مدد

 الطلاب.

فقاً لمختلفة وضرورة مراعاة المعايير الخاصة بتصميم المحفزات التعليمية ا -

 .لطبيعة المتعلمين داخل البيئات الإلكترونية المختلفة

ضدددرورة تضدددمين المحفدددزات التعليميدددة فدددي البدددرامج والبيئدددات التعليميدددة  -

 وتوظيفها التوظيف الأمثل لخدمة المحتوى التعليمي.

ضدددرورة تقدددديم أنمددداط المحفدددزات التعليميدددة المناسدددبة لطبيعدددة المتعلمدددين  -

 .والمواقف التعليمية

ين الاهتمام بتوقيت عرض المحفزات لما له من تأثير إيجدابي علدى المتعلمد  -

 وكذلك نمط عرض قائمة المتصدرين المحدودة لما ثبتت أهميتها في البحدث

 الحالي.

 مقترحات البحث: -ثالثاً
  تية:في ضوء نتائج البحث الحالي، تقترح الباحثة الموضوعات البحثية الآ
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 رونيئمة المتصدرين داخل بيئات التعلم الإلكتالاختلاف بين النقاط وقا -

ية القائمة على المحفزات التعليمية وتنمية مهارات إنتاج الصور ثلاث

 الأبعاد.

أثدددر التفاعدددل بدددين المحفدددزات التعليميدددة والأسدددلوب المعرفدددي علدددى تنميدددة   -

 مهارات إنتاج الصور ثلاثية الأبعاد.

 التعلم. أثر كثافة المحفزات التعليمية على بعض نواتج -

 العلاقددة بددين قائمددة المتصدددرين وأنمدداط الدددعم وبددين تنميددة مهددارات إنتدداج -

 الصور ثلاثية الأبعاد.

 قائمة المراجع

 بية:المراجع العر -أولًا 
 (. أثر التفاعل بين نمط محفزات الألعاب2019إيمان زكي موسى محمد) -

 /المتصدرين( والأسلوب المعرفي) المخاطر الرقمية) الشارات/ لوحات

ب ى طلاالحذر( على تنمية قواعد تكوين الصورة الرقمية ودافعية التعلم لد

-137،  38ث، عدراسات وبحو -تكنولوجيا التعليم. تكنولوجيا التربية

260. 

 <قثرى دى ، القاهرة ، دار الفارو 2000( أتوكاد 2000براين ماتيوس ) -

شخصية/ (. نوع محفزات الألعاب )التحديات ال2019داليا أحمد شوقي.) -

تأثيره والكاملة( في بيئة الفصل المقلوب  المقارنات المحدودة/ المقارنات

مها على تنمية التحصيل ومهارات تصميم خدمات المعلومات الرقمية وتقدي

جلة والانخراط في بيئة التعلم لدى طلاب شعبة تكنولوجيا التعليم. الم

 .341-219، 64التربوية،ج 

التفاعل بين نمط عرض قوائم المتصدرين  (."أثر2019دنيا خميس زيدان) -

إلكتروني قائمة على محفزات الألعاب  )مطلق/ نسبي( ببيئة تعلم

Gamification  ومستوى دافعية الإنجاز )مرتفع/ منخفض( في تنمية
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التحصيل وبقاء أثر التعلم وخفض مستوى القلق لدى تلاميذ المرحلة 

 جامعة الإسكندرية. الإبتدائية"، رسالة ماجستير، كلية التربية،

افة ( الثق2015فرنسيس دواير وديفيد مايك مور، ترجمة نبيل جاد عزمى ) -

 البصرية والتعلم البصرى، القاهرة،

 مكتبة بيروت. 

ات (."أثر نمط تصميم المحفزات في المباري2017محمد عبد العاطي أحمد) -

لدى  عرفيالمالتنافسية الصاعدة لبيئات التعلم الإفتراضية في تنمية الدافع 
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